Меченый Вестник
Я видел ужасы, которые вам даже и не снились. Теперь сплю я или бодрствую, меня преследуют кошмары.
Почти сто лет назад Фаэрун был опустошён Магической Чумой. Сегодня немногие из выживших смогут описать постигшее их бедствие, и каждый рассказ в деталях будет непохож на другие. Изменился ландшафт, исчезли целые города, а народы оказались в бесплодных пустынях среди тысячелетних руин древних цивилизаций. Магия исчезла или стала дикой, а тысячи умерли ужасной смертью. Непосредственно столкнувшиеся с Чумой, сразу же или годы спустя, навсегда изменились под её воздействием. Большинство ужасно преобразились или были прокляты, хотя кто-то и стал обладателем странной силы.
Видевшие тебя в юности, возможно, не предполагали такого поворота твоей судьбы. Твоя жизнь ничем не отличалась от других, была столь же обыденной. У тебя была семья и друзья, вскоре должны были сыграть свадьбу, а там и дети, продолжение рода. Однако тебе было не суждено испытать эти простые радости — начались кошмары. Конечно, вначале придавать какое-то значение снам было глупо, но долго так продолжаться не могло.
Однажды ночью тебя разбудил собственный кошмарный крик, порождённый охватившим тебя голубым пламенем — это был уже не сон. Этот неестественный огонь хотя и не наносил вреда тебе, разрушал всё вокруг, уничтожая твой дом и тех, кто был тебе близок. Эхо их криков, погибающих в пламени, долго потом звучало у тебя в голове. Когда огонь погас, от них остались лишь мертвые искорёженные тела, покрытые синими рубцами или странными рунами непонятного тебе языка. Даже несмотря на то, что вроде бы никакого вреда тебе причинено не было, твоё тело было покрыто такими же рубцами.
В ужасе тебе пришлось бежать из собственного дома — тебя съедали ненависть за содеянное, хоть и неумышленно, а также зло и презрение к собственному уродству. Спасение пришло в лице странствующего жреца Ильматера, бога сострадания, —  повстречавшийся по пути жрец направил тебя в Твердыню Хельма неподалёку от Невервинтера. Он пообещал, что там тебе будут рады, как и другим «Меченым».
Получение волшебного шрама
Любой Меченый, в том числе Меченый Вестник, имеет следующие врожденные способности:
Уязвимость Меченого: Меченый получает штраф –2 ко всем защитам и спасброскам от эффектов Магической Чумы, и такой же штраф, если его атакует чумное или меченое существо.

Чувство Магической Чумы: Меченый чувствует, если в пределах 5 клеток от него оказываются области, поражённые Магической Чумой, а также чумные или меченые создания.
Во время путешествия тобой, конечно, предпринимались попытки разобраться в причинах проклятья, но, увы, без особых успехов. Возможно, Чума коснулась тебя давным-давно, а многие годы дремала, дожидаясь своего часа. Некоторые говорят, что проклятье передаётся по наследству, поэтому болезнь неизбежно приведёт к дальнейшим смертям — твоей и тех, кто тебя окружает.
Ты боишься, что отпущенное тебе время скоро закончится. Всякий раз, когда ты отдыхаешь, кошмары, которые преследовали тебя до появления рубцов, возвращаются вместе с видениями магических катаклизмов в языках голубого пламени. Постоянно озираться вошло в привычку, а недоверие укоренилось даже к тем, кто искренне пытаются тебе помочь.
Приходит время, когда тебе больше не удастся скрывать свою истинную природу. Что ты выберешь, когда этот день наступит? И смогут ли тебе по-настоящему помочь в Твердыне Хельма?
Создание Меченого Вестника
Магическая Чума может быть проклятьем, а может и благословением. Её сила может оставить свой след на разных героях. Любой Меченый Вестник загадочен по своей природе, так как мало кто понимает, а, тем паче, может смириться с вашими способностями. Вы живете за счёт вашего ума и навыков.
Предпочтительные классы: Нет. Хотя предыстория, связанная с магией, может помочь объяснить появление созданного вами Меченого, эта тема подходит для персонажей любого класса.

Предпочтительные расы: Нет. Последствия Магической Чумы могут проявиться в любом.

Предыстория

Особая природа Меченого позволяет вам использовать знание секретов причудливой магии, скрывающейся внутри вас. Или, возможно, что-то, позволяющее унять собственную боль, и другие аспекты искусства исцеления вы узнали у жреца Ильмэйтера.
Связанные навыки: Магия, Целительство.

Стартовое умение

То, что ты Меченый, проявляется через неестественные телесные повреждения, светящиеся татуировки, щупальца вместо пальцев, нематериальные синие шипы, выступающие из кожи, или что-то ещё, являющееся результатом магического воздействия. Меченый может искажать магию.
Преимущество: Вы получаете одну из следующих способностей:
· Пространственный сдвиг: Один раз в сцену вы можете телепортироваться на 2 клетки малым действием.
· Поворот судьбы: Один раз в сцену вы можете перебросить проваленный спасбросок.

· Исчезновение: Один раз в сцену малым действием вы можете стать невидимым до начала своего следующего хода.
Дополнительные умения

Умение 5 уровня

Обратившись к магии своих шрамов, вы можете усилить собственные атаки жгучим синим пламенем. Каждый раз, когда вы вызываете огонь, ваши рубцы зловеще вспыхивают, придавая больше силы.
	Сила шрамов
	Приём Меченого вестника

	В вас открылись скрытые силы. Когда вы набрасываетесь на врага, вас окружает синее пламя.

	На день ✦ Магический
Не действие
	Особый

	Триггер: Вы попали по врагу атакой.

	Эффект: Враг, по которому вы попали, становится изумлённым до конца вашего следующего хода. Вы получаете урон, равный 5 + половина вашего уровня.


Умение 10 уровня

Ваши тело и дух пронизаны синим пламенем, и вы теперь можете по-новому использовать эту силу.

Выгода: Выберите ещё одно преимущество из списка стартового умения Меченого вестника. За сцену вы можете использовать только одну способность из этого списка.

Опциональные таланты
Приём 2 уровня

Шрамы давят на ваше тело и душу сводящим с ума хаосом Магической Чумы. Открывшись этой страшной силе, вы можете лишить силы окружающих.
	Чумное разрушение
	Приём Меченого вестника 2 уровня

	Вы пускаете в себя Магическую Чуму, и враги поражаются хаотичным напором управляемой вами силы.

	На сцену ✦ Аура, Магический
Малое действие
	Персональный

	Эффект: Вы активируете ауру 2 уровня, существующую до конца вашего следующего хода. Враги в ауре получают штраф –2 к броскам атаки и при перезарядке талантов совершают два броска, выбирая худший результат.


Приём 6 уровня

Магическая Чума переделывает пространство и время, как плоть и камень. Используя её силу, вы меняете реальность в своих целях, правда, только на мгновение.

	Искажение реальности
	Приём Меченого вестника 6 уровня

	Враг, атакуя вас, промахивается и поражает цель по вашему выбору.

	На день ✦ Магический

Немедленное прерывание
	Персональный

	Триггер: Вы становитесь целью рукопашной или дальнобойной атаки.

	Эффект: Вы перенаправляете атаку на другое смежное существо, кроме атакующего.


Приём 10 уровня

По своей сути природа Магической Чумы переменчива. Растущее мастерство управления собственным волшебным шрамом и эхо Магической Чумы внутри вас позволяют направить эту необузданную силу на преобразования. Обнаружив вражескую слабость, вы можете обратить её в силу, используя её для восстановления собственных сил.
	Морфическое восстановление
	Приём Меченого вестника 10 уровня

	Ты принимаешь часть чужой сущности как свою.

	На день ✦ Магический
Свободное действие
	Персональный

	Триггер: Вы попадаете по врагу, предоставляющему вам боевое превосходство, и при этом все ваши атакующие таланты на сцену уже израсходованы.

	Эффект: Вы восстанавливаете один из ранее использованных атакующих талантов на сцену не выше 7 уровня.


